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e incolla le linguette.

@ Obiettivi educativi

Sviluppare linguaggio e narrazione

Stimolare pensiero causale (cosa succede — perché — cosa faccio)
Allenare attenzione, memoria e immaginazione

Favorire il gioco cooperativo

GIOCO DI BASE - “Inventiamo una storia” - 1 o piu bambini + Un adulto facilitatore

Lanciate tutti e 6 i dadi. Osservate insieme le immagini e fate domande guida:

Chi e il personaggio? Dove si trova? Come si sente? Cosa sta succedendo? Qual &
limprevisto? Cosa fa per risolvere?

Inventate una storia che includa tutti e 6 gli elementi, nell'ordine che preferite.

L'adulto puo: riformulare, arricchire il lessico, aivtare a collegare causa ed effetto. Usa frasi
modello: “Allora..” - “Dopo succede che..” - “Per questo motivo..”

Valorizza il processo, non la coerenza. Ripeti e arricchisci il linguaggio del bambino

GIOCO A TURNI - “La storia cresce” - Da 2 bambini in su + Un adulto facilitatore

Tutti i dadi vengono lanciati al centro. A turno, ogni bambino sceglie un dado e aggiunge
una frase alla storia usando limmagine. La storia continua finché tutti i dadi sono stati
usati

Regola importante: Non si corregge, tutte le idee sono valide.

Variante cooperativa: se un bambino ¢ in difficoltd, pud chiedere aiuto a un compagno.

VERSIONE “SOLO PICCOLISSIMI”

@ Obiettivo: Avvicinare alla narrazione senza sovraccarico cognitivo

Lancia solo 2 dadi: PERSONAGGIO e LUOGO

L'adulto costruisce la trama con frasi semplici:

“Ceun..” -"Sitrova..”

Il bambino: indica, ripete, completa una parola, mima 'azione

Importante: Non chiedere “perché”, privilegiare osservazione e denominazione.
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o linee continue.
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OGGETTI
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